Technologie Informacyjne i Komunikacyjne R
Linux

Zad. 1
W swoim katalogu domowym utwérz katalog(folder) o nazwie ~/tikr/cwiczenial Przy pomocy jednego po-
lecenia skopiuj do niego z katalogu /proc wszystkie pliki majace w nazwie ciag liter info

Zad. 2
7 katalogu domowego ~kaste/, do katalogu ~/tikr/cwiczenial skopiuj katalog sum. Zmien prawa dostepu
tak, zeby caly katalog i wszystkie pliki i podkatalogi w nim zawarte moégt zmieniac i ogladaé tylko wtasciciel.

Zad. 3
Z katalogu sum (i wszystkich podkatalogéw i plikéw w nim sie znajdujacych) utwérz archiwum sum.tar, skom-
presowane archiwum sum.tar.gz i archiwum sum.zip.

Zad. 4
Korzystajac z polecenia quota sprawdz ile masz dostepnego miejsca w przestrzeni dyskowej OKWF.
Korzystajac z polecen du, sort i | znajdz w swoim katalogu domowym i w katalogu roboczym plik, ktéry
zajmuje najwiecej miejsca.

Zad. 5

e Korzystajac z dowolnego edytora tekstu (gedit, atom, ...) stwérz w swoim katalogu domowym plik o
nazwie .bashrc, zawierajacy jedna linijke:
echo Witaj
Na koniec wcisnij ENTER

o Otwoérz nowy terminal.

e Polecenie alias pozwala na zmodyfikowanie nazwy dowolnego polecenia. Za jego pomoca (bez zadnego
argumentu) sprawd? jakie/czy sa istniejace aliasy.

o W okienku terminala zdefiniuj alias:
alias dir=’1ls -la’

e Sprawdz dziatanie dir. Czy bedzie dzialalo we wszystkich terminalach ?

e W okienku terminala, przy uzyciu polecenia alias przedefiniuj nazwy polecen rm, mv i cp tak, aby przy ich
wykonywaniu uzytkownik byl pytany o pozwolenie na usuniecie plikéw. Uzyj polecenia man rm (podobnie
dla cp i mv), zeby sprawdzié¢ jakich opcji musisz uzy¢.

e Polecenia uzyte w poprzednim punkcie dopisz do plikéw .bashrc i .bash_profile w katalogu domowym
uzytkownika (aby polecenia wykonywaly sie automatycznie po otwarciu nowego terminala). Na koficu
pliku wcisnij ENTER. Skasuj linijke echo Witaj.

o Otwoérz nowy terminal i sprawdz, czy nowe aliasy sa zdefiniowane.

Zad. 6
Zapisz do pliku ~/tikr/cwiczenial/najwiekszy.txt, ktéry folder (lub zwykly plik) w Twoim katalogu do-
mowym zajmuje najwiecej miejsca i jaki ma rozmiar. Przydatne moga by¢ polecenia: du, sort, tail i head.
Zad. 7

e Korzystajac z polecenia ps z opcjami -ef pokazujacego liste wszystkich proceséw uruchomionych na
komputerze, zapisz do pliku procesy.txt tylko wlasne procesy. Sprobuj wykonaé to zadanie korzystajac
z polecenia ps tylko z opcjami -ef i polecenia grep.

e Znajdz proces-rodzica dla procesu ps
e Postaraj sie zamkna¢ okno terminala usuwajac stosowny proces przy pomocy polecenia kill -9.
Zad. 8

e Przy uzyciu dowolnego edytora tekstu, w katalogu ~/tikr. stworz skrypt o nazwie szukajl z wpisa-
nymi linijka po linijce nastepujacymi poleceniami (wyjscia diagnostyczne wszystkich polecenn przekieruj
na /dev/null):

1. W katalogu domowym stwérz katalog cwiczenia?.

2. W katalogu /etc i wszystkich jego podkatalogach, znajdz liste plikow zawierajacych w nazwie ciag
liter root i zapisz ja do pliku plikil.txt w katalogu ~/tikr/cwiczenia2.

3. W katalogu /etc i wszystkich jego podkatalogach znajdz liste plikéw zawierajacych wewnatrz (w
tresci) ciag liter root i zapisz ja do pliku pliki2.txt w katalogu ~/tikr/cwiczenia2.

4. Zawarto$c swojego katalogu domowego zapisz do pliku pliki3.txt w katalogu ~/tikr/cwiczenia?2.



5. Za pomocy polecenia cat polacz trzy powstale pliki tekstowe w jeden o nazwie pliki.txt.

6. Nie korzystajac z edytora tekstu znajdz i dopisz na poczatku pliku pliki.txt liczbe linii, ktora ten
plik zawiera.

Wskazowka: mogq przydac sie polecenia find,grep,wc
e Uruchom skrypt piszac: bash szukajl.

Skrypt powinien tak samo dziataé¢, niezaleznie od tego w ktérym katalogu sie go umiesci.
Zad. 9
Polecenie ypcat passwd wypisuje baze danych uzytkownikéw okwf (zawarto$¢ pliku z hastami).

e Sprawd? ilu uzytkownikéw ma na imie (pierwsze lub drugie) tak jak Ty.

e Wypisz same imiona i nazwiska tych osob do pliku o nazwie nazwiska.txt. (Wskazéwka: mozna skorzystac
z polecenia cut) (opcje -d i -f)

o Wersja dodatkowa z gwiazdka: znajdz ile jest oséb, ktére maja pierwsze imie takie jak Ty.
e Za pomoca jednego polecenia zapisz do pliku uzytkownicy.txt posortowane nazwy uzytkownikéw.

Zad. 10
Korzystajac ze zmiennych srodowiska stworz skrypt info, ktéry po uruchomieniu bedzie wypisywal na ekran
nastepujace komunikaty:
Witaj KKK
Pracujesz na komputerze LLL
Uzywasz powtoki MMM
Aktualny katalog to NNN
Symbole KKK, LLL, MMM, NNN powinny automatycznie zosta¢ zastapione odpowiednio przez: nazwe uzyt-
kownika, nazwe komputera, nazwe uzywanej powtoki i nazwe biezacego katalogu.

Zad. 11%*
Przy pomocy jednego, jak najkrétszego polecenia (wydanego z terminala tekstowego) potacz wszystkie zwrotki
wiersza z katalogu sum i zapisz je w pliku wierszyk.txt
Wersja rozszerzona: napisz skrypt, ktéry bedzie sklejat zwrotki w dobrej kolejnoéci. W tym celu stwoérz kata-
log, do ktorego uzywajac petli for mozesz przekopiowaé wszystkie pliki. Kolejne zwrotki wiersza umieszczone
sa w plikach nazwanych kolejnymi literami alfabetu: a, b, c,

Zad. 12
W plikach znajdujacych sie w katalogu sum znajdZ wszystkie wystapienia ciaggu liter sum (bez rozrézniania
wielkich i matych liter). Wynik wyszukiwania zapisz do pliku sum. txt.
Stworz skrypt, ktéry bedzie znajdowal wszystkie wystapienia dowolnego ciggu liter w plikach w katalogu o
dowolnej nazwie i zapisywal wynik do pliku réwniez o dowolnej nazwie. Wyjscie diagnostyczne przekieruj na
/dev/null
Nazwa katalogu i nazwa pliku powinny by¢ argumentami wywotania skryptu.

Zad. 13
Stwérz skrypt, ktéry bedzie tworzyl katalog o nazwie zadanie, a w nim katalog o nazwie testy, a nastepnie
do katalogu testy kopiowal plik meminfo z katalogu /proc. Przed tworzeniem kazdego z katalogéw powinien
sprawdzaé czy katalog istnieje czy nie i probowaé go tworzy¢ tylko wtedy, kiedy nie istnieje.
Wersja rozszerzona: Stworz skrypt, ktory bedzie tworzyt strukture 5 katalogéw o nazwach testl, test2, test3
... w taki sposéb, ze katalog test2 znajduje sie w katalogu testl, a katalog test3 w katalogu test2 itd Uzyj petli
for. Przed tworzeniem kazdego z katalogéw skrypt powinien sprawdzaé czy katalog istnieje czy nie i probowaé
go tworzy¢ tylko wtedy, kiedy nie istnieje, a jesli istnieje wypisywaé stosowny komunikat.
Nastepnie zmien skrypt tak, zeby liczba katalogéw byta podawana z wiersza polecen w terminalu.

Zad. 14
Napisz skrypt, ktory stworzy katalog o nazwie podanej jako pierwszy argument wywolania skryptu, a nastepnie
skopiuje z katalogu podanego jako drugi argument wywotania skryptu wszystkie pliki o rozszerzeniach podanych
(bez kropki) jako trzeci argument wywolania skryptu.
W skrypcie:

e powinno byé sprawdzane czy podany zostal pierwszy argument wywolania skryptu (skorzystaj ze spraw-
dzania niezerowosci ciagu tekstowego);

e powinno by¢ sprawdzane czy katalog docelowy istnieje i jezeli nie istnieje to trzeba go utworzy¢, a jesli
istnieje, to wypisa¢ komunikat ze podano nazwe istniejacego katalogu.



Dodatkowe:

Zad. 15
Napisz skrypt, ktory bedzie sprawdzal czy istnieje plik aliasy.sh i w przypadku nieistnienia wypisywal sto-
sowny komunikat i tworzyt plik z aliasami dla polecen rm, cp i mv jak w zadaniu z pierwszych zajec.
W przypadku istnienia pliku powinien wypisywac na ekran komunikat: P1ik ~/aliasy.sh istnieje i zawar-
tos¢ pliku.

Zad. 16
Napisz skrypt kalkulator, ktéry bedzie wykonywal proste operacje na liczbach catkowitych. Powinien prosié¢
o podanie pierwszej liczby, drugiej liczby i znaku operacji (+, - , * lub /), ktéra chcemy wykonaé, a nastepnie

wykonywaé stosowne dzialanie i wypisywaé¢ wynik na ekran.



