Programowanie I R

Zadania — seria 5.

Pliki.

Zadanie 1. comments — Komentarze w pliku tekstowym.

Napisz program comments stuzacy do usuwania komentarzy z pliku tekstowego. Program powinien przyjmo-
wal trzy argumenty wywolania: pierwszy ma by¢ pewnym znakiem, za$ pozostale dwa — nazwami plikéw.
Zadaniem programu jest przepisanie zawartosci pierwszego z tych plikéw do drugiego z nich z pominigciem
linii zaczynajacych si¢ znakiem przekazanym programowi jako pierwszy argument wywolania.

Przykladowe wykonanie
Zawartosé pliku wejsciowego in.txt:
pierwsza linia
7komentarz
druga linia
Wywolanie:
python comments.py 7 in.txt out.txt
Zawartosé pliku wyjSciowego out.txt:
pierwsza linia
druga linia

Zadanie 2. bill — Obliczanie kwoty do zaptaty.

Napisz program bill, ktorego zadaniem bedzie analiza zapisanego w prostej formie rachunku i obliczenie
calkowitej naleznosci. Program ma przyjmowaé jako argument wywotania nazwe pliku tekstowego. Plik ten
powinien zawiera¢ w kolejnych linach nazwy zakupionych produktow, skladajace sie z dowolnych znakéw,
w tym spacji, oraz ich ceny, umieszczone zawsze na koncu linii, po spacji. [lo§¢ zakupionych produktéw nie
jest znana z géry. Zadaniem programu jest zsumowanie cen wszystkich produktéw i wypisanie obliczonej
w ten sposéb catkowitej kwoty do zaplaty na standardowe wyjscie.

Przykladowe wykonanie
Zawarto$¢ pliku wejsciowego grocery.txt:
Serniczek z rodzynkami 19.90
Czekolada 90% 5.60
Pomidor 3.14
Wywolanie:
python bill.py grocery.txt
Wyjscie:
28.64

Zadanie 3. textcalc — Kalkulator tekstowy.

Napisz funkcje TextCalc, ktora przyjmuje jako argument tancuch tekstowy przedstawiajacy dziatanie ma-
tematyczne, posiadajacy nastepujaca strukture:



e ciag znakéw dajacy sie zinterpretowaé jako liczba rzeczywista (skladajacy sie z cyfr i ewentualnie jednej
kropki),

® spacja,
e jeden z nastepujacych znakow: +, -, x, /% | 7,
® spacja,

e ciag znakéw dajacy sie zinterpretowaé jako liczba rzeczywista (skladajacy sie z cyfr i ewentualnie jednej
kropki).

Wymienione znaki symbolizuja operacje matematyczne, odpowiednio: dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie, obliczanie reszty z dzielenia oraz potegowanie. Funkcja TextCalc powinna zwracac¢ liczbe zmien-
noprzecinkowg reprezentujaca wynik operacji matematycznej powiazanej z danym znakiem, wykonanej na
zadanych liczbach. Na przyklad dla argumentu "1.3 + 2.5" funkcja powinna zwréci¢ wartosé 3. 8.

Korzystajac z tej funkcji napisz program textcalc bedacy prostym kalkulatorem tekstowym. Program po-
winien przyjmowac jako argumenty wywotania nazwy dwéch plikow tekstowych. Pierwszy z tych plikéw ma
zawiera¢ ciag dzialan matematycznych zapisanych w postaci opisanej powyzej, takiej samej, jak w przypadku
argumentu funkcji TextCalc. Kazde dzialanie ma by¢ zapisane w osobnej linii, ilo§¢ dziatan nie jest znana
z gory. Zadaniem programu jest przepisanie zawartosci tego pliku do drugiego z plikow, przy czym na koncu
kazdej linii program powinien dopisa¢ spacje, znak réwnosci, kolejna spacje i wynik dzialania zapisanego
w tej linii.

Przykladowe wykonanie
Zawarto$é pliku wejsciowego in.txt:
3.67 + 2
3.2 x 4
3.14 / 2.72
Wywolanie:
python textcalc.py in.txt out.txt
Zawartosé pliku wyjsciowego out.txt:
3.67 + 2 = 5.67
3.2 x 4 =12.8
3.14 / 2.72 = 1.15

Zadanie 4. enigma — Szyfrowanie z uzyciem XOR.

Jedna z metod szyfrowania plikow tekstowych jest zastapienie kazdego znaku bitows réznica symetryczng
(XOR) jego kodu ASCII z zadana jednobajtowa liczba zwana kluczem. Odszyfrowanie tekstu polega na
ponownym obliczeniu bitowe]j réznicy symetrycznej zaszyfrowanych kodéw z tym samym kluczem.

Napisz program enigma szyfrujacy i deszyfrujacy pliki tekstowe oméwiong metoda. Program powinien przyj-
mowaé cztery argumenty wywolania. Pierwszy z nich to -e dla szyfrowania lub -d dla deszyfrowania,
drugi — jednobajtowa liczba calkowita bedaca kluczem, trzeci jest nazwa pliku z tekstem do zaszyfrowa-
nia/odszyfrowania, zas czwarty — nazwa pliku, w ktérym ma zostaé zapisany zaszyfrowany/odszyfrowany
tekst. Szyfrowanie ma si¢ odbywaé znak po znaku, wlaczajac znaki biate. Plik z zaszyfrowanym tekstem
powinien zawiera¢ oddzielone spacjami liczby — kazda z nich jest bitowa réznica symetryczng kodu ASCII
zaszyfrowanego znaku i klucza.

Przykladowe wykonanie 1.
Zawartosé pliku wejsciowego in.txt:
Non intratur in veritatem, nisi per caritatem.



Wywolanie:
python enigma.py -e 7 in.txt out.txt

Zawartosé pliku wyjsciowego out.txt:
73 104 105 39 110 105 115 117 102 115 114 117 39 110 105 39 113 98
117 110 115 102 115 98 106 43 39 105 110 116 110 39 119 98 117 39
100 102 117 110 115 102 115 98 106 41

Przykladowe wykonanie 2.

Zawarto$¢ pliku wej$ciowego in.txt:
73 104 105 39 110 105 115 117 102 115 114 117 39 110 105 39 113 98
117 110 115 102 115 98 106 43 39 105 110 116 110 39 119 98 117 39
100 102 117 110 115 102 115 98 106 41

Wywolanie:
python enigma.py -d 7 in.txt out.txt

Zawarto$¢ pliku wyjsciowego out.txt:
Non intratur in veritatem, nisi per caritatem.
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