Programowanie I R

Zadania — seria 4.

Lancuchy tekstowe.

Zadanie 1. palindrome — Palindromy.

Palindromem nazywamy wyrazenie brzmiace tak samo przy czytaniu od lewej strony do prawej, jak i od-
wrotnie. Przy badaniu, czy dane wyrazenie jest palindromem, nie nalezy bra¢ pod uwage wielkosci liter ani
znakow interpunkcyjnych. Palindromami sa na przyklad: ,Anna”, jkajak”, O, ty z Katowic, Iwo? Tak,
Zyto!”

Napisz funkcje is_palindrome, ktéra przyjmuje jako argument lancuch tekstowy i zwraca warto$é¢ True,
jesli jest on palindromem, lub False w przeciwnym przypadku.

Korzystajac z tej funkcji napisz program palindrome, ktory przyjmuje jako argumenty wywotania dowolng
ilos¢ tancuchéow tekstowych i wypisuje na standardowe wyjscie te z nich, ktére sa palindromami.

Zadanie 2. caesar — Szyfr Cezara.

Szyfr Cezara, nazywany tez szyfrem przesuwajgcym, to jedna z najstarszych i zarazem najprostszych technik
szyfrowania tekstu. Szyfrowanie tancucha tekstowego szyfrem Cezara z przesunieciem n € Z polega na
zastapieniu kazdej z liter tego tancucha litera wystepujaca w alfabecie n pozycji za litera oryginalna, gdy
n > 0, lub |n| pozycji przed litera oryginalna, gdy n < 0. Przyjmujemy przy tym, ze litery wielkie i male
tworza odrebne zbiory (a wiec litera wielka zawsze zostanie zastapiona litera wielka, za$ litera mala — litera
mala) oraz ze zbiory te sa uporzadkowane cyklicznie (tzn. przed litera A wystepuje litera Z, za$ za litera
Z — litera A; analogicznie dla liter malych). Znaki, ktére nie sa literami (np. cyfry, znaki specjalne), nie sa
w zaden sposéb zmieniane. Na przyklad szyfrujac lancuch tekstowy Programowaniel3w@$Pythonie szyfrem
Cezara z przesunieciem 3 dla 26-literowego alfabetu lacinskiego otrzymamy Surjudprzdglh13zQ$Sbwkrqlh.

Napisz funkcje caesar, ktora przyjmuje jako argumenty liczbe calkowita oraz tancuch tekstowy. Funkcja ta
powinna szyfrowaé¢ przekazany jej jako drugi argument lancuch za pomoca szyfru Cezara z przesunieciem
zadanym liczba catkowita przekazana jako pierwszy argument oraz zwracaé¢ zaszyfrowany tancuch.

Korzystajac z tej funkcji napisz program caesar, ktéry

e jesli pierwszym argumentem wywolania jest encrypt, szyfruje przekazany mu jako trzeci argument
tancuch tekstowy za pomoca szyfru Cezara z przesunieciem zadanym liczba catkowita przekazanag jako
drugi argument, a nastepnie wypisuje zaszyfrowany lafcuch na standardowe wyjscie,

e jesli pierwszym argumentem wywolania jest decrypt, odszyfrowuje przekazany mu jako trzeci argument
tancuch tekstowy, zaszyfrowany za pomoca szyfru Cezara z przesunieciem zadanym liczba catkowita
przekazana jako drugi argument, a nastepnie wypisuje odszyfrowany lancuch na standardowe wyjscie.

Przyjmij, ze litery pojawiajace si¢ w tancuchach tekstowych naleza do 26-literowego alfabetu tacinskiego.

Zadanie 3. brackets — Balansowanie ciggéw nawiasow.

Ciag znakéw zlozony z nawiaséw (, ), [, 11 {, } uwazamy za zbalansowany, jesli kazdemu z nawiaséw otwie-
rajacych odpowiada wlasciwy nawias zamykajacy oraz jesli nawiasy sa poprawnie zagniezdzone. Na przyktad

ciagi: () [{}], O{[I{([1)}} sa zbalansowane, za$ ciagi ) (, [{1}, ({[}) — nie.



Napisz program brackets, ktory:

e jesli pierwszym argumentem wywolania jest check — sprawdza, czy ciag nawiaséw przekazany mu jako
drugi argument wywolania jest zbalansowany i wypisuje na standardowe wyjscie stosowna informacje,

e jesli pierwszym argumentem wywolania jest fix — wypisuje na standardowe wyjscie liczbe nawiasow,
ktére trzeba dopisa¢ w ciagu zlozonym wylacznie z nawiaséw okraglych (i), przekazanym jako drugi
argument wywolania, by ciag ten byt zbalansowany,

e jesli pierwszym argumentem wywolania jest list — wypisuje na standardowe wyjécie wszystkie zba-
lansowane ciagi nawiasow o dlugosci 2n, gdzie n jest liczba calkowita przekazana jako drugi argument
wywolania, zlozone wylacznie z nawiaséw okraglych (i ).

Zadanie 4. roman — Liczby rzymskie.
Napisz program roman, ktory:

e jesli pierwszym argumentem wywoltania jest r — zamienia przekazang mu jako drugi argument wywo-
tania liczbe catkowita zapisana za pomoca cyfr arabskich na liczbe zapisana za pomoca cyfr rzymskich
i wypisuje ja na standardowe wyjscie,

e jesli pierwszym argumentem wywolania jest a — zamienia przekazana mu jako drugi argument wywo-

tania liczbe catkowita zapisana za pomoca cyfr rzymskich na liczbe zapisana za pomoca cyfr arabskich
i wypisuje ja na standardowe wyjscie.
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